Ketentuan Umum
· Peserta merupakan anggota penegak di pangkalannya dan berusia maksimal 18 tahun 6 bulan
· Peserta yang tidak mendaftarkan ulang dianggap mengundurkan diri.
· Peserta wajib menyertakan surat mandate dari Ka. Mabigus paling lambat bersamaan dengan diserahkannya kelengkapan pendaftaran.
· Untuk peserta yang berasal dari luar Bekasi yang ingin menginap, akan disediakan tempat dan diharuskan melapor paling lambat 13 Mei 2012. (kuota terbatas : 5 sekolah dengan penambahan uang fasilitas Rp. 50.000,00)
· Bagi peserta yang membooking tempat, pada saat technical meeting namun tidak membayar administrasi sampai dengan tanggal 29 April 2012 dianggap mengundurkan diri
· Pendaftaran akan ditutup apabila peserta sudah memenuhi target walaupun waktu pendaftaran belum berakhir.
· Pergantian anggota pasukan :
1. Dapat dilaksanakan sebelum panggilan menuju arena lomba sesuai ketentuan yang berlaku.
2. Pergantian hanya dilakukan apabila peserta tidak memungkinkan untuk tampil.
3. Anggota pengganti adalah anggota tercatat sebagai cadangan.
· Setiap peserta wajib mematuhi tata tertib yang dibuat oleh panitia.
· Peserta wajib menjaga kebersihan dan ketertiban di lingkungan SMAN 1 BEKASI, termasuk rute hiking rally.
· Selama perlombaan berlangsung, baik peserta maupun pendamping dilarang kerasmembawa dan menggunakan rokok, benda tajam, barang yang merusak  fasilitas sekolah dan narkotika.
· Kebersihan dari setiap pangkalan akan dinilai, dan dapat menjadi nilai tambah untuk setiap mata lomba maupun dalam menentukan juara umum.
· Apabila hal hal lain belum tercantum di atas, akan ditambah pada saat Technical Meeting.








Pendaftaran
Pendaftaran “HUT CHADIKA XVI” dimulai sejak surat ini diterima sampai dengan 29 April 2012 (saat technical meeting) dengan menyerahkan biaya administrasi sebesar Rp. 150.000,-per ambalan.  
· Pendaftaran dapat dilakukan secara langsung maupun secara online:
1. Secara langsung, dilakukan dengan mendatangi Merkas Besar PRAMUKA SMA NEGERI 1 BEKASI pada hari kerja ( Senin s.d Jumat ) pukul 14.30 s.d 17.00 WIB dengan terlebihdahulu membuat janji dengan contact person tercantum,.
· Dengan melampirkan formulir pendaftaran tim yang sudah diisi lengkap, membawa Surat Keterangan/Mandat dari Kepala Sekolah/Ka. Mabigusnya/Pembina masing masing peserta lomba yang diisi pada lembar formulir, fotocopy Kwitansi Pendaftaran / Bukti transfer uang pendaftaran.
Bagi peserta yang melakukan daftar ulang secara FISIK harap menggunakan MAP berwarna Hijau.Pendaftaran secara langsung ditutup pada tanggal 29 April 2012 pukul 16.00 WIB.
2. Secara Online, pendaftaran melalui email dengan mengisi FORM TIM yang sudah kami sediakan di website kami :http://chadikasmansasi.weebly.com. Setelah berkas diisi, lalu dikirimkan kembali ke email : chadikachadika@yahoo.co.id atau chadikachadika@gmail.com
(Berisi formulir sangga, foto sangga dan scan kartu pelajar tanpa edit masing masing peserta lomba yang ada di foto sangga).Pendaftaran secara online ditutup pada tanggal 28 April 2012 pukul 23.00 WIB.
· Peserta hanya dapat memilih satu jalur pendaftaran.
· Bagi para pendaftar melalui email maupun langsung (telepon dan internet), biaya administrasi dapat ditransfer melalui rekening :
· A.n. Arryn Fairuz Permadina, No. Rek. 739.056.8708, Bank BCA
· Kelengkapan pendaftaran dan uang pendaftaran sudah diterima panitia selambat-lambatnya pada saat technical meeting.
· Apabila uang pendaftaran tidak dapat dilunasi pada saat technical meeting, maka diwajibkan membayar 50% dari uang pendaftaran. Pangkalan yang tidak dapat membayar 50% dari uang pendaftaran pada saat technical meeting, maka tidak diizinkan mengikuti technical meeting dan dianggap menyetujui hasil technical meeting. Tetapi tetap mendapat hasil technical meeting berupa soft copy yang akan dikirim meklaui email.
· Perlunasan paling lambat H-2 Minggu sebelum lomba. Jika perlunasan melewati batas waktu yang ditentukan, maka pangkalan dianggap mengundurkan diri dan uang tidak dapat dikembalikan.
· Peserta yang tidak mendaftarkan ulang dianggap mengundurkan diri.

Technical Meeting
Technical Meeting dilaksanakan pada :
Hari 	: Minggu (Ahad)
Tanggal	: 29 APRIL 2012
Waktu	: pukul 08.30 – 16.00 WIB
Tempat 	: SMA Negeri 1 Bekasi Jl. KH Agus Salim no 181 Bekasi Timur 17112
Pakain 	: Bebas, rapi dan sopan

1.LKBBT
1. Setiap Pasukan terdiri dari 15 orang wajib selang sekar, dan 1 orang danton putra dan putri. (kecuali STM,SMEA dan sederajat)
2. Peserta wajib mengenakan seragam pramuka lengkap (putra: kacu,TKU minimal bantara, baret, tali kur) (putri: kacu,TKU minimal bantara, topi rimba, tali kur) 
3. Peserta yang tidak datang setelah tiga kali pemanggilan akan didiskualifikasi
4. Peserta maksimal tampil berlomba selama 10 menit, dan akan diberi tanda oleh panitia jika waktu akan habis pada 3 menit terakhir
Gerakan yang dilaksanakan harus berurutan sebagai berikut :
· Gerakan dasar
· Sikap sempurna				-     Hadap kanan
· Berhitung					-     Hadap kiri	
· Istirahat ditempat				-     Hadap serong kanan
· Periksa kerapian				-     Hadap serong kiri
· Hormat					-     Jalan ditempat
· Setengah lencang kanan
· Lencang kanan


· Gerakan bergeser
I. 3 langkah ke kanan &3 langkah ke kiri
II. 3 langkah ke belakang &3 langkah ke depan

· Gerakan Berjalan
· Langkah tegak				-    2 kali belok kanan
· Maju jalan					-    variasi
· Haluan kanan/kiri				-    Formasi
· Buka barisan
5. Ukuran lapangan 10 x 12 m
6. Ketentuan tongkat
· Dilarang menggunakan tongkat besi dan toya. 
· Ukuran 165-170 cm
· Diperbolehkan menambah aksesoris
7. Pengurangan nilai
· Kekurangan anggota -100 /orang
· Melebihi waktu yang ditetapkan -20 /menit
· Atribut jatuh saat lomba -10 /item
· Melewati garis lapangan yang telah ditentukan -50 /orang
· Kekurangan perlengkapan seragam pramuka -20 /item
· Danton pingsan penilaian dihentikan detik itu juga. 

8. Ketentuan penilaian
· Pasukan : 
· Gerakan baris berbaris
· Gerakan formasi dan variasi
· Kerapian
· Keseragaman
· Keselarasan pakaian
· Danton :
· Kelantangan suara
· Komando dan aba-aba
· Penguasaan lapangan
· Sikap
9. Penilaian dimulai saat melakukan laporan pertama kepada dewan juri dan diakhiri pada saat penghormatan terakhir kepada dewan juri
10. Keputusan dewan juri bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat.
11. Apabila ada pertanyaan saat lomba harap menghubungi bagian informasi yang disediakan.
12. Jika ada hal hal yang tidak disengaja atau hal hal yang tidak dikehendaki, panitia dapat menambahkan ketentuan baru.

2.HIKING RALLY

1. Setiap pangkalan mengirimkan 2 regu yaitu putra dan putri, yang terdiri dari 5 orang setiap regunya
2. Peserta memakai seragam pramuka lengkap (putra: minimal TKU bantara, kacu, baret, tali kur;putri: minimal TKU bantara, pita, topi rimba, tali kur)
3. Barang yang harus dibawa :
· Bidai dan Mitela				-    Alat tulis
· Makanan dan Minuman			-    Polybag
· Obat – obatan yang diperlukan
· Ponco/jas hujan setiap anggota
· 2 Tongkat Panjang( Tongkat Pramuka), 2 Tongkat Pendek( Tongkat Pramuka ), 2 Tali Pramuka
4. Jarak yang di tempuh ± 10km
5. Terdiri atas 4 pos
6. Peserta diberikan waktu 5 jam untuk perjalanan
7. Selama perjalan , peserta dilarang merokok , menggunakan alat komunikasi dan menggunakan atau menaiki kendaraan.
8. Peraturan dan sanksi :
· Kekurangan / kelebihan anggota : -50 point/orang
· Kekurangan atribut pakaian : -20 point/per item
· Melebihi waktu yang ditentukan : -60 point
· Peserta yang menggunakan/menaiki kendaraan dan merokok akan didiskualifikasi
· Tidak membawa barang yang harus dibawa, dikenakan pengurangan point sebesar: -50 point/Item
· Peserta yang membawa barang yang tidak ada hubungannya dengan lomba, makaakan disita dan dikembalikan setelah perlombaan selesai.
· Keputusan Panitia tidak dapat diganggu gugat
9. Jika ada hal hal yang tidak disengaja atau hal hal yang tidak dikehendaki, panitia dapat menambahkan ketentuan baru.



3.Miniatur Bianglala

1. Setiap pangkalan mengirimkan 2 peserta (wajib selang sekar)kecuali STM/SMK
2. Peserta wajib mengenakan seragam pramuka lengkap (minimal TKU bantara, kacu, tali kur)
3. Peserta membawa perlengkapan masing-masing 
4. Seluruh proses pembuatan miniatur, dilaksanakan di tempat lomba 
5. Harus menyisipkan unsur batik ke dalam miniatur bianglala (aksesoris wajib) 
6. Bahan yang diperbolehkan untuk membuat miniatur; tripleks, kayu dan kardus
7. Peserta dilarang membawa bahan rangka bianglala setengah jadi, semua bahan diolah di tempat lomba 
8. Peserta diperbolehkan membawa cutter, silet,gergaji kecil dan gunting sebagai alat potong 
9. Alas diperbolehkan untuk dihias terlebih dahulu 
10. Alas berukuran 50cmx50cm berbahan tripleks 
11. Juara 1,2,3 hasil diserahkan kepada panitia 
12. Peserta dilarang membawa alat komunikasi 	selama lomba berlangsung 
13. Keputusan juri tidak dapat diganggu gugat
14. Petunjuk teknis:
· Waktu pembuatan miniatur 2 jam
· Sebelum perlombaan dimulai, panitia berhak memeriksa seluruh alat dan bahan yang akan digunakan peserta 
· Peserta dilarang membuat kegaduhan dan wajib menjaga kebersihan 
· Peserta dilarang meminjam peralatan atau perlengkapan peserta lain
· Peserta yang belum hadir ke area lomba, akan mendapat tiga panggilan, jika pada panggilan ketiga tidak hadir juga, maka lomba akan tetap dilanjutkan 
· Bagi peserta yang terlambat tidak akan diberi tambahan waktu 
· Peserta akan diberikan pemberitahuan waktu yang tersisa saat 30 menit, dan 5 menit terakhir 
15. Peraturan dan sanksi:
· Peserta yang sudah membuat jadi atau sebagian  dari keseluruhan miniatur akan didiskualifikasi 
· Peserta yang tidak selang sekar (-25 point)
· Peserta tidak mengenakan seragam pramuka lengkap (-10 point)
· Peserta yang membuat kegaduhan dan tidak menjaga kebersihan (-20 point)
· Tidak memasukkan aksesoris wajib kedalam miniatur (-25 point)
· Alas yang tidak berukuran 50cm x 50cm (-15 point) 
· Alas yang tidak berbahan tripleks (-15 point)
· Peserta yang meminjam alat kepada peserta lain (-20 point)
· Jika peserta membawa alat potong selain yang diperbolehkan, alat akan disita (-20 point)
· Peserta yang membawa alat komunikasi akan disita sampai lomba selesai
16. Jika ada hal hal yang tidak disengaja atau hal hal yang tidak dikehendaki, panitia dapat menambahkan ketentuan baru.

4.ACAPELLA GROUP

1. Setiap pangkalan mengirimkan 5 orang/regu (Wajib selang – sekar, pengecualian untuk STM)
2. Menggunakan pakaian pramuka lengkap ( Kacu, TKU minimal bantara, tali kur, tanpa baret atau topi rimba ).
3. Peserta diwajibkan hadir paling lambat 15 menit sebelum lomba dimulai untuk melakukan registrasi ulang.
4. Peserta diwajibkan melampirkan judul dan lirik lagu yang akan dinyanyikan pada saat registrasi ulang.
5. Setiap regu menampilkan 2 buah lagu ( 1 lagu wajib 	dan  1 lagu bebas ).
6. Peserta tidak diperbolehkan membawa alat musik dalam bentuk apapun.
7. Peserta akan dipanggil oleh panitia untuk memasuki ruang lomba berdasarkan nomor peserta.
8. Peserta diwajibkan memakai gerakan atau tarian.
9. Keputusan juri tidak dapat diganggu gugat 
10. Petunjuk teknis :
Lomba terdiri dari 2 babak
· Babak penyisihan
· Setiap pangkalan menyanyikan satu lagu wajib yang bertemakan “Lagu Daerah” dan satu lagu bebas yang berbahasa Inggris  (boleh hasil ciptaan sendiri). 
· Pilihan lagu wajib : 	1. Apuse (Papua) 
2. sirih kuning (DKI Jakarta) 
			3. Yamko Rambe Yamko (Papua)
· Dua lagu dinyanyikan langsung, MAKSIMAL dalam waktu 10 menit (Panitia akan memberi tanda, apabila waktu tinggal 1 menit) 
· Aspek penilaian : Padu padan suara, kreativitas, keunikan, kekompakan,  tarian dan tingkat kesulitan lagu (Jumlah point keseluruhan : 600).
· Babak ini memilih 5 pangkalan untuk masuk babak final.

· Babak final
· Peserta menyanyikan lagu wajib seperti babak penyisihan dan lagu “wavin flag (kna’an-soundtrack piala dunia 2010)”.
· Aspek penilaian sama seperti babak penyisihan.
· Pada babak final, peserta menyanyikan lagu didepan khalayak ramai  
· Babak ini memilih tiga pangkalan sebagai juara 1,2,dan3
11. Peraturan dan sanksi :
· Peserta yang dalam regunya kurang atau lebih dari 5 orang (-50 point per orangnya )
· [bookmark: _GoBack]Peserta yang tidak memakai pakaian pramuka lengkap beserta atributnya (-30 point) 
· Peserta diwajibkan melakukan registrasi ulang. Bagi peserta yang tidak melakukan registrasi ulang, maka tidak diperkenankan mengikuti perlombaan. 
· Peserta yang diketahui membawa alat musik atau alat apapun untuk digunakan sebagai alat musik ke dalam ruangan lomba akan didiskualifikasi
· Peserta yang menyanyikan lagu lebih dari 10 menit (-20 point per 10 detik )
· Peserta akan dipanggil oleh panitia untuk memasuki arena lomba, apabila peserta tersebut tidak memnuhi panggilan sebanyak 4 kali maka akan dinyatakan gugur. 
12. Jika ada hal hal yang tidak disengaja atau hal hal yang tidak dikehendaki, panitia dapat menambahkan ketentuan baru.

5.BRAIN AND STRENGTH

1. Setiap pangkalan mengirimkan 2 orang (boleh selang sekar)
2. Peserta hadir dan mendaftar ulang maksimal 15 menit sebelum kegiatan dimulai 
3. Peserta memakai PDL (Pakaian Dinas Latihan ) atau seragam olah raga dari sekolah masing-masing 
4.  Tidak diperkenankan memakai sepatu fantofel 
5.  Apabila peserta tidak berada di dalam area pertandingan setelah dipanggil sebanyak 2 kali, maka peserta tersebut dialihkan ke paling akhir 
6. Keputusan dan penilain sepenuhnya ditangan juri dan tidak dapat diganggu gugat
7. Petunjuk teknis:
· Lomba bersifat ESTAFET
· Point max setiap pos 100 point
· Lomba diadakan di lapangan SMAN 1 Bekasi 
· Orang pertama bertugas menyelesaikan tugas pada pos 1-3
	Pos 1 :koordinasi mata dan tangan 		Pos 3 : pemecahan masalah
Pos 2 :pengetahuan kepramukaan 

· Orang kedua bertugas menyelesaikan tugas dari pos 4-finish
Pos 4:	mengasah otak 
 Pos 5:	pengetahuan umum 
Pos5 hingga finish peserta menggunakan enggrang sebagai transportasinya 
· Waktu yang diberikan dari pos 1 hingga finish adalah 10 menit 
· Peserta boleh meninggalkan pos dan menuju pos selanjutnya walaupun tugas belum selesai tetapi nilai yang diberikan tidak maksimal dan tidak diperkenankan untuk kembali ke pos sebelumnya 
· Apabila waktu telah habis maka permainan dihentikan 
8. Sanksi – sanksi :
1) Apabila peserta tidak memakai pakaian yang ditentukan maka nilai -25
2) Apabila peserta membuang sampah sembarangan / meludah maka nilai -20
3) DILARANG memakai sepatu fantofel 
4) DILARANG melakukan kecurangan dalam bentuk apapun 
5) DILARANG menggunakan alat bantu apapun (kalkulator,HP,buku dsb) dalam menjawab soal 
6) DILARANG dengan sengaja merusak barang-barang dalam pertandingan 
7) Bagi yang melanggar poin 3-6 maka akan didiskualifikasi 
8) 
9. Jika ada hal hal yang tidak disengaja atau hal hal yang tidak dikehendaki, panitia dapat menambahkan ketentuan baru.

6.Design Poster

1. Setiap pangkalan mengirimkan satu orang peserta
2. Peserta adalah perwakilan dari setiap ambalan
3. Pendaftaran paling lambat H-2 atau Jumat 25 Mei 2012
4. Materi yang dilombakan seputar Software yang digunakan untuk mendesain poster(Adobe Photoshop & Corel Draw)
5. Peserta WAJIB membawa laptop, charger, serta CD-R saat perlombaan.
6. Setiap peserta DILARANG mencoret-coret meja dan membuang sampah sembarangan.
7. Setiap peserta DILARANG merusak barang-barang yang ada di ruang perlombaan. 
8. Setiap peserta DILARANG mengganti peserta  dengan alasan apapun.
9. Keputusan juri tidak bisa diganggu gugat.
10. Petunjuk teknis :
· Babak penyisihan:
· Sesi babak penyisihan
· Peserta mengerjakan soal mengenai pengetahuan tentang program desain grafis (Adobe Photoshop & Corel Draw).
· Soal terdiri dari 40 soal yang terbagi menjadi 30 PG dan 10 isian singkat.
· Waktu pengerjaan selama 30 menit.
· 10 peserta yang lolos adalah pemilik poin tertinggi
· Tata tertib pengerjaan soal
· Peserta mengerjakan 40 soal dalam waktu 30 menit
· Peserta telah berada di tempat perlombaan 10 menit sebelumperlombaan dimulai
· Peserta masuk kedalam ruang perlombaan dengan membawa alat tulis (dilarang membawa correction pen)
· Peserta DILARANG membawa alat elektronik apapun kedalam ruang perlombaan saat babak penyisihan
· Dilarang bekerja sama dengan peserta lainnya
· Apabila terjadi kesalahan dalam menjawab, coretjawabanyang salah, kemudian silang jawaban yang benar
· Peserta yang membuang sampah sembarangan atau mecoret-coret meja akan mendapatkan pengurangan poin sebesar 20 poin
· Bagi peserta yang melanggar poin 4 & 5, maka akan diDISKUALIFIKASI
· Keputusan juri tidak dapat diganggu gugat
· Babak semifinal :
· Peserta yang lolos harus membuat desain poster dengan tema yang akan ditentukan sebelum babak semifinal dimulai.
· Menggunakan program CorelDraw dan Adobe photoshop.
· Bahan untuk pembuatan poster diberikan oleh panitia berupa softcopy gambar-gambar yang dibagikan sebelum babak semifinal dimulai.
· Desain merupakan hasil karya sendiri.
· Waktu pengerjaan selama 90 menit.
· Hasil desain berbentuk CD-R lalu diserahkan kepada panitia.
· Hasil karya menjadi hak milik panitia.
· 5 peserta yang memiliki poin tertinggi akan maju ke babak final.

· Babak final
· Peserta yang lolos ke babak final harus mempresentasikan desain posternya.
· Waktu presentasi/peserta yaitu 5 menit.
· Waktu presentasi sudah termasuk pertanyaan dari juri.
· Keputusan juri tidak dapat diganggu gugat.
11. Sanksi – sanksi:
· Peserta yang terbukti bekerja sama dengan peserta lain akan DIDISKUALIFIKASI.
· Peserta yang terbukti menjiplak hasil kerja peserta lain akan DIDISKUALIFIKASI.
· Peserta yang terbukti mencoret-coret meja dan/atau membuang sampah sembarangan akan dikenakan sanksi PENGURANGAN NILAI sebesar 20 poin.
· Peserta yang terbukti merusak barang-barang tempat perlombaan akan DIDISKUALIFIKASI
· Bila melebihi waktu yang ditentukan (babak final: 5 menit) maka setiap 1 menitnya pengurangan 5 poin.
12. Penilaian:
-Babak Penyisihan :
· Benar			: 2 poin
· Salah			: -1 poin
· Tidak Dijawab 	: 0 poin
-Babak Semifinal :
Poster dinilai berdasarkan,
1. Kesesuaian tema dengan isi poster
2. Kekuatan Pesan
3. Warna/keindahan
4. Originalitas 
-Babak Final :
1. Penguasaan materi
2. Kejelasan
3. Makna poster
*Untuk Babak Semifinal dan Final nilai dari 0-100 poin
*Poin tidak diakumulasikan tiap babak
13.Jika ada hal hal yang tidak disengaja atau hal hal yang tidak dikehendaki, panitia dapat menambahkan ketentuan baru.


7.TUG OF WAR

1. Setiap pangkalan mengirim max 2 tim putra dan/atau 2 tim putri
2. Setiap tim terdiri atas 8 orang.
3. Peserta lomba wajib mengenakan seragam. Yaitu seragam PDL atau seragam olahraga sekolah asal peserta.
4. Diperbolehkan dualisme dengan lomba lain.
5. Maksimal umur adalah 18 tahun.
6. Peserta lomba harus mendaftar ulang terlebih dahulu sebelum perlombaan dimulai
7. 30 menit sebelum pertandingan dimulai, akan dilakukan drawing (Pengundian)
8. Setiap tim yang tampil akan dipanggil sebanyak 3 kali, jika tidak memenuhi panggilan maka tim tersebut dianggap WO.
9. Pertandingan dilakukan dengan sistem gugur
10. Satu pertandingan terdiri dari 3 babak, setiap babak max 3 menit
11. Jalannya lomba dipimpin oleh seorang wasit
12. Pertandingan dimulai setelah diberi tanda oleh wasit
13. Tim akan dikatakan menang ketika lawannya telah melewati garis batas yang telah ditentukan.
14. Pelanggaran pada peraturan nomor 6,7,8,9,10 dan 13akan diberlakukan diskualifikasi
15. Jika ada hal hal yang tidak disengaja atau hal hal yang tidak dikehendaki, panitia dapat  menambahkan ketentuan baru.







8.Tanam 100 pohon

1. “Tanam 100 pohon” merupakan rangkaian acara HUT CHADIKA 2012.
2. Acara dilaksanakan setelah upacara berlangsung
3. Partisipan berkumpul di SMAN 1 Bekasi
4. Setiap pangkalan wajib mengirimkan 1 orang (putra/putri) untuk berpartisipasi
5. Partisipan acara ialah peserta Hut Chadika 2012 (yang tidak dualisme), para siswa SMAN 1 bekasi.
6. Acara ini bersifat sukarela dan dapat diikuti berbagai kalangan yang ingin berpartisipasi.
7. Tidak mempengaruhi nilai juara apapun.























Contact Person:

Diego Perdana 		(085692699042)
Taufan Nugraha 		(087883972294)
Anbiya Annisa		(087881671081)
Arryn Fairuz 		(0817750866)
Nanda Ilham 		(085257118748)

Website Resmi:
http://www.chadikasmansasi.weebly.com

Email :
chadikachadika@yahoo.co.id

chadikachadika@gmail.com

Facebook:
Pramuka SMAN satu Bekasi ( Chairil Anwar Dyah Pitaloka )
http://www.facebook.com/pramuka.sma1kotabekasi

Twitter :
@Chadikasmansasi









